
Explorer en codant – dialogue entre informatique et SHS

Guy Mélançon

Séance plénière, mercredi 14 octobre 17h-18h30

Présentation générale
La présentation qui précédera le « débat » reviendra sur l’expérience de l’orateur, informaticien et chercheur en «
visual network analytics », à collaborer en contexte pluridisciplinaire avec les SHS. Les quelques leçons apprises
au fil des collaborations, anecdotes, « guidelines » et bonnes pratiques pourront être mises au défi par l’auditoire.
Deux affirmations pourront être utiles déjà pour situer l’intervention : « Les algorithmes ont peu de valeur sans
données de qualité. Les données à elles seules ne permettent souvent pas de poser de bonnes questions. »

Niveau requis
Dans le but de donner un cadre au débat, d’alimenter les réflexions, je ferai une présentation d’une quarantaine
de minutes en soulignant quelques idées empruntées à la communauté, dont certaines sont peut-être miennes.
Je supposerai de l’auditoire qu’il s’est déjà frotté à la manipulation de données de recherche, voire s’est peut-être
un peu frotté à la programmation.

Objectifs
Donner  un  éclairage  peut-être  nouveau  sur  la  relation  partenariale  qui  se  tisse  nécessairement  dans  toute
collaboration  entre  informatique  et  disciplines  SHS.  Tenter  de  sortir  d’une  perspective  «  consumériste  »  de
l’informatique par les SHS – l’informatique vu comme seul outil – tout comme d’une perspective faisant des SHS
le prête-nom d’une pluridisciplinarité de surface.
Donner  une  lecture,  depuis  l’intérieur  et  en  se  référant  à  l’expérience  de  l’orateur,  des  enjeux  du  travail
pluridisciplinaire ; proposer peut-être une (des) ligne(s) directrice(s) ou de bonnes pratiques du travail dans un tel
contexte.  Ce chemin nous amènera à décrire un contexte de travail  où l’activité de codage vient épauler une
démarche exploratoire où les questions sont à la fois affinées par ceux qui les amènent (les SHS) à mesure qu’elles
sont challengées par les données, et par ricochet, par ceux qui les manipulent.

Formule pédagogique
Exposé « magistral » au démarrage du débat, puis questions/réponses avec la salle – éventuellement sollicitation
de la salle au cous de la présentation.
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